EVOLUCION HISTORICA DE LA INFORMATICA

Desde los primeros tiempos de la humanidad, el heorhh sentido la necesidad de contar los
objetos que le rodean y realizar calculos numérniomsellos, para lo cual ha ideado diferentes rsiate
que facilitaran estas tareas.

En esos primeros tiempos, el hombre se valia dguéotenia mas a mano, como piedras ( la
palabracalculo procede detalculuslatino, que significgiedra ), ramas, surcos en el suelo, sus propios
dedos, etc.

Pero el dispositivo de calculo mas antiguo queassmee es ehbacq que surge entre el 2000 y
1000 a.C.
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El abaco consiste en una serie de cuentas ( bokssgrtadas en alambres que permiten
representar los distintos nimeros en el sistemandéy realizar operaciones con ellos.

En 1642 el fisico y matematico frand&isise Pascainvento el primer calculador mecanico, la pasealin

A los 18 afos de edad, deseando reducir el tradmjoalculo de su padre, funcionario de impuestos,

fabrico un dispositivo de 8 ruedas dentadas enuel @gada una hacia avanzar un paso a la siguiente
cuando completaba una vuelta. Estaban marcadasicoeros del 0 al 9 y habia dos para los decimales,
con lo que podia manejar numeros entre 000000989999,99. Giraban mediante una manivela, con lo

gue para sumar o restar habia que darle el nuneeraattas correspondiente en un sentido o en otro.

Treinta afios después el filosofo y matemético ahebr@dbnitz inventdé una méquina de calcular que
podia multiplicar, dividir y obtener raices cuadmaden sistema binario. A los 26 afios aprendio
matematicas de manera autodidactica y procedigemiar el calculo infinitesimal, honor que comparte
con Newton.




Charles Babbage(1793-1871) cre6 una maquina que permitia el @lda polinomios y era capaz de
sumar, restar, multiplicar y dividir a una veload#de 60 operaciones por minuto. Se le considgpadkie
de la informética ya que fue el primero en intradatsistema binario para realizar los célculos.

En 1879, a los 19 afios de edd#rman Hollerith fue contratado como asistente en las oficinas del
censo estadounidense y desarrolld un sistema deutonmediante tarjetas perforadas en las que los
agujeros representaban el sexo, la edad, raze, @nds. Gracias a la maquina tabuladora de Hitilefi
censo de 1890 se realizé en dos afos y medio, oieoms que el censo de 1880. Se puede considerar la
maquina de Hollerit como la primera maquina de gsac datos. En 1924 Hollerith fusioné su compafia
con otras dos para formar la International Busitashines hoy mundialmente conocida como IBM.

Hacia 1941 se construye el primer ordenador eleaoanico denominaddark I, desarrollado por IBM
y Howard Aiken, que utilizaba como medio de entrada de datotat@tas perforadas. Media unos 17
metros y pesaba 70 toneladas.

En 1945 Presper Eckert y John Mauchly construyen elENIAC, primer ordenador totalmente
electrénico Tenia 19.000 tubos de vacio, 1506 rg1800 interruptores, cientos de miles de resigen
condensadores e inductores y 800 kildmetros debasnfuncionando todo a una frecuencia de reloj de
100.000 ciclos por segundo. Tenia 20 acumuladareddligitos, era capaz de sumar, restar, mubiplic
y dividir, y tenia tres tablas de funciones. Laratk y la salida de datos se realizaba mediarjetasr
perforadas. Podia realizar unas 5000 sumas pondegDosto el equivalente actual a unos tres millones
de euros con menos poder de calculo del que acn#dnse consigue en las calculadoras de mano.

John Von Neumannpropuso una version modificada del ENIAC; el EDV,AfDe se construyo en 1952.
Esta maquina presentaba dos importantes difereneggecto al ENIAC: En primer lugar empleaba
aritmética binaria, lo que simplificaba enormemelote circuitos electronicos de calculo. En segundo
lugar, permitia trabajar con un programa almacenBd&NIAC se programaba enchufando centenares
de clavijas y activando un pequefio numero de ugores. Cuando habia que resolver un problema
distinto, era necesario cambiar todas las conegjg@receso que llevaba muchas horas.

Desde estos ordenadores hasta los que se consteaydm actualidad, ha habido una gran
evolucion en la que se han ido incorporando losnGk avance tecnolégicos. De esta forma podemos
considerar 5 etapas o0 generaciones:

Primera generacion (1950-1960)se utilizan valvulas de vacio y su velocidad deeso se media ya en
milisegundos (18 seg.). Eran ordenadores de gran tamafio, gran mande energia y que estropeaban
facilmente. Estan dirigidos al &mbito militar y riico.

En 1955, el britAnico Kapany inventa la fibra oatita fibra Optica esta formada por finisimos hilies
vidrio capaces de transmitir ondas electromagretgia distorsiones. Este tipo de material ofrece
innumerables ventajas frente a los cables convealas y coaxiales. Basta como ejemplo el hecho de
gue una unica fibra de tan solo una milésima damatlo de didmetro es capaz de transmitir hast@Gt00
conversaciones telefonicas frente a las 63 dell@aobre o unas pocas de miles del cable coaxial.

Segunda generacion (1960-1965%e reduce el tamafio y el consumo de energiasdertienadores,
gracias al descubrimiento de los transistores, sustituye las valvulas. Un transistor y una valvula
cumplen funciones equivalentes, con lo que cadeulglpuede ser reemplazada por un transistor. Un
transistor puede tener el tamafio de una lentejatrageque un tubo de vacio tiene un tamafio may®r qu
el de un cartucho de escopeta de caza. Mientragaguensiones de alimentacion de los tubos estaban
alrededor de los 300 voltios, las de los transistorienen a ser de 10 voltios, con lo que los demas



elementos de circuito también pueden ser de memoafio, al tener que disipar y soportar tensiones
mucho menores. El transistor es un elemento caitkiifundamentalmente por silicio 0 germanio. Su
vida media es practicamente ilimitada y en cualgcéeso muy superior a la del tubo de vagdiodo esto
conlleva una reduccién en el precio de los mismgas, hace que mas empresas puedan adquirirlos. La
velocidad de proceso se mide en microsegundod4@g.). Se empiezan a  utilizar en el campo
administrativo y gestion de las empresas. Surgegubges de programacion coma¥DBOL (gestion )

y el FORTRAN (cientifico).

Tercera generacion (1965-1970parecen los circuitos integrados (chips hechosseamconductores)
con lo que se reduce el tamafo y el consumo derlbsnadoresLas placas de circuito impreso con
multiples componentes pasan a ser reemplazaddssoircuitos integrados. Estos elementos son unas
plaquitas de silicio llamadas chips, sobre cuyaedige se depositan por medios especiales unas
impurezas que hacen las funciones de diversos awenpes electronicos. Esto representa un gran avance
en cuanto a velocidad y, en especial, en cuanedaccion de tamafidsto da pie a que surjan los
miniordenadores, maquinas de tamafo y precio rdduéil software empieza a cobrar importancia. La
velocidad de proceso se mide en nanosegundds€#) permitiendo realizar mas de cien millones de
instrucciones por segundo.

Cuarta generacion (1971-actualidad) aparece el microprocesador, que es un microghjpaca de
silicio sobre la que hay impresa un microcircuite escala microscopica) que contiene todos los
componentes electronicos de la unidad central deepp (CPU).Aparecen los microordenadores y los
ordenadores domésticos (PC = Personal Computegreep el sistema operativo DOS (Sistema
Operativo de Disco); se implantan sistemas muléries que dividen la capacidad de célculo delsiate

en intervalos de tiempo, asignandolos a los dginisuarios; se crean nuevas formas de almacenar la
informacién como son los disquetes de 8“5 3> fabricados en un material flexible provisto de un
revestimiento magnético.

A partir de 1980 nace Internet a partir de la réitan Arpanet que permitia el envio de informacenire
sus ordenadores por distintas rutas, con el figuke pudiera sobrevivir a una destruccion parcial de
sistema. Es a partir de 1990 cuando Internet caraiarutilizarse en el mundo empresarial y en elithmb
particular, en principio como vehiculo de intercaontle correo electronico y posteriormente con fines
comerciales. En la actualidad Internet consiguectan a millones de personas de todo el mundo.

Los ordenadores incorporan toda clase de dispositimultimedia y se convierten en un
electrodoméstico mas.

Nace las tecnologia xXDSL que permite utilizar a®ds telefénicas convencionales (par de cobre) en
lineas de alta velocidad. Ademas hace posible quéapmisma linea puedan ir simultaneamente datos
(Internet) y voz (telefonia).

Quinta generacion (1982-actualidad):hay un intento de producir ordenadores automatintane
inteligentes capaces de entender y comunicarsklengeiaje humano. Ordenadores que sean capaces de
reconocer el habla, reconocer formas, aprendemgrtalecisiones, basandose en la inteligenciacatifi

En definitiva que sean capaces de imitar al hombre.

La sintesis de voz permite a los ordenadores emménsajes orales que no hayan sido grabados
previamente, en donde el ordenador sea capaz mextes escritos con una voz lo mas parecido posib

a la humana.

El reconocimiento de voz (RAH Reconocimiento Auttioctadel Habla) es una tecnologia encaminada a
interpretar un mensaje a partir de la deteccionrdeonjunto de palabras clave salvando los obsigacul



gue suponen las expresiones coloquiales, el ruidbiemtal, las diferencias de timbre, entonacion,
velocidad y otros factores que se dan en la coraaidin entre personas.

También se esta investigando en el terreno deidabibs, transistores organicos formados por mddécu
organicas que tratan de imitar el funcionamienttadeneuronas para hacer que los ordenadores pignse
aprendan igual que los humanos.

DOMOTICA.

Segun el diccionario el término surge de la uniénas palabras domus (casa en latin) e informatica,
hace referencia a todos aquellos sistemas infarediis que nos permiten controlar y gestionar una
vivienda.

Las aplicaciones de la domdética nos permiten mejarealidad de vida en aspectos como los sistelmas
control de la temperatura ambiente, la iluminaciéh,acceso a los dispositivos electronicos y su
programacion a través de Internet, la planificaciéhocio mediante sistemas multimedia, las medi@as
seguridad (control de presencia, detectores dendieg, fugas de gas o de agua) y el control de las
comunicaciones tanto dentro como fuera de la vdaeiodo ello gracias a las redes de comunicaciones
tanto cableadas (fibra 6ptica o cable de red) comémbricas (Wifi, Bluetooth, Radiofrecuencia).

INFORMATICA DISTRIBUIDA.

Es una propuesta de trabajo (grid) basada enlizacton de ordenadores que estan conectadossrare
través de una red (local o Internet). Se preterdeste modo aprovechar el procesamiento de todos lo
ordenadores conectados para crear un superordeviamiat, de modo que puedan procesarse grandes
cantidades de informacion fraccionandola en mudtitle porciones, desarrolladas por los distintos
ordenadores conectados en paralelo. Se trata deegpar los tiempos en los que los microprocesadore
de los ordenadores no estan desarrollando ninguea. t

Para desarrollar este trabajo basta con bajaequgiio programa del sitio web oficial del proyeci
partir de ahi los tiempos muertos del microprocesadmienzan a procesar las ordenes que el ordenado
central les indique. Este ordenador central esa@rgado de distribuir el trabajo y recopilar yugugr los
resultados de cada uno de ellos para obtenerdoltados finales.

Algunos de los proyectos mas importantes son:

» Lalucha contra el sida.

» Lainvestigacion sobre el cancer.

» El descubrimiento del mayor nimero primo.

» Lainvestigacion sobre la estructura y el plegaioieie las proteinas.
» La busqueda de vida extraterrestre.

* Proyecto de robdtica evolutiva y vida artificial.



